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INTRODUCAO

Bom Galera este é o meu livro que eu estou
escrevendo que na Realidade ndao é um tutorial e

sim um livro definitivo explicando como fazer
grande proveito de seu memory card.

Se vocé pensava que o memory card so servia para
fazer uma Gravacao de um jogo e jogar de onde

parou vocé se enganou o memory card serve para
varias funcoes entre elas instalar programas nele,
emuladores e Homebrews sendo assim
aproveitando o melhor do seu memory card

Bem Eu irei explicar aqui como Converter seus
Salves, Formatar o seu Memory Card, Instalar

Programas neles e entre outras funcdes que eu
descobri de muitas utilidades

Qledson zevedo




UTILITARIO

UlaucherELF: Gerenciador de arquivos para O memory card do PS2
Ps2 save Builder 0.8: Conversor de Salve do PS2

Memory Card Anihilador v2.0: Formatador de MC de Ps2
MYMC alpha: Importa e exporta salves para o emulador PCSX
Psx Raw Converter: Conversor de Raws de memory card de psx
Psx Game Edit: converte Salves de PSX para outros formatos
Bmp2lcon: Criador de icones para salves de ps2(opcional)
CWcheat:Gameshark, Editor, e Gerenciador de MC para PSP
EPSXE: Emulador de Playstation 1(opcional)

PCSX2: Emulador de Playstation 2(Opcional)
Convpcsx:Conversor de as salve Pcsx2 para VMC ou vice-versa




o INSTALANDO O ULAUNCHELF NO MEMORY CARD

12 vocé precisa ter baixado os arquivos do utilitdrios chamado
UlauncherELF apds ter baixado extraia a ISO com o Winrar e grave o DVD

virgem com o seu programa preferido No Caso eu usei o IMGBurn. Apds
Gravar Use o DVD gravado no PS2 e abrira esta Tela:

Exemplo:

McO=Memory Card slot 1

Mc1=Memory Card slot 2

Hdd0=Hdd interno

Cdfs=Cd ou DVD que esta usando

Mass=Pendrive,mp4,celular ou qualquer objeto com entrada USB

Host=internet




Misc=outras fun¢des como editor de texto,Visualizar fotos,etc

22 Copie agora a pasta chamada BOOT que vem junto com o UlaucherELF
para o seu pendrive. Agora Plugue o pendrive no seu PS2 com o
UlaucherELF sendo Executado

32 Va em Mass e selecione a Pasta BOOT aperte R1 e clique em
Copiar (Copy) e vd em mcO e cole (Paste) o BOOT e pronto vocé instalou o

UlauncherELF no Memory Card para executar o UlaucherELF sem precisar
do DVD

42 Para executar o UlauncherELF ligue o seu ps2 segurando o botdao R1
antes de aparecer o nome Matrix Infinty

W LaunchELF v4,12

Oi0K AilUp XiMark O :RevMark LiiMode RiiMenu RZ:iPathPad SeliExit




e FORMATANDO O MEMORY CARD

Esse método funciona com memory Card de PS2 e também o memory
card de PSX

12 Com o UlaucherELF abra o programa com extensao(*.elf) chamado
MCAnihilador v2.0 e clique em Format para formatar e escolha a opgao

Complete para fazer a formatagao completa do memory card

Memory Card Annihilator

coded by figriever / gfx by berion va.0

PS2 Memory Card

Format

Unformat

Create MC image
Restore MC image
Memory Card Info

22 E escolha agora o tamanho original de seu memory card no caso se for
um memory card de 8MB escolha a op¢cao 8MB se for de 16MB escolha
16MB

No caso eu estou escolhendo o tamanho padrao de um memory card de
psx 1MB porque estou formatando o memory Card de PSX:




Select your memory card size

1 MB

E escolha “ YES” para completar a formatacao

Are you sure you want to format the
memory card?

Formatting will destroy all the data stored
on the card!

Yes No




Agora é s6 aguardar o programa terminar de fazer o servico

ﬁ
s :

Do not remove the memory card, reset or
switch off the console

Operation completed successfully
Press X to continue

e ——————————
9




Com esse programa se vocé estiver usando e emulador de PS2 chamado

PCSX2 vocé pode aumentar o tamanho do memory card usando a opc¢ao
executar ELF

MemonyACandips2)/2
7899 8IKBIRREE

There'Is no data.

Back

MemonryACandirs2)74 SanAndreas
127,207 1) [Free

X Enter Back Options




o CONYERTENDO SALVE DE PSX PARA EPSXE

12 Cologue o memory card de psx no ps2 e execute o UlauncherELF e
copie o salve que vocé quer converter para rodar no emulador epsxe ou

para rodar no PSP Neste caso irei fazer com Digimon world 3 SLUS-01436
e copir para o Pendrive

22 agora passe o salve do pendrive para o computador no caso o salve do
Digimon world 3 e cole na pasta do psx raw converter

3 2 arraste o arquivo BASLUS-01436DMW3-USA(Digimon world3) por cima
o aplicativo PSXRC.exe :

N \
wv{‘ » Ferramentas de MC » psxraw converer

Organizar v || Abrir Compartilhar com ¥ Gravar Nova pasta

-

= Bibliotecas 2 Nome Data de medificac... Tipo Tamanho

=] Documentos o s
x || BASLUS-01183 D **** 02/04/2012 23:10 Arquivo 16 KB

|| BASLUS-01328_A 02/04/20 09 Arquivo 16 KB
|| BASLUS-01436D1 | 7 Arquivo 32 KB
% CW3230MT.DLL | 7 Exten de aplica.. 312 KB
I PSXRC.exe | 9/ Aplicativo 39 KB

readme.txt |+ Abrir com PSXRC.exe l 2006 16:13 Documento de Te... 3 KB

k=| Imagens
—. Mdsicas
¥ videos

A davysson

1M Computador

&, Disco Local (

E o aplicativo ird criar outro arquivo com extensao(*.mcs)

AT ETE—— T

@I\J~=| . » Ferramentas de MC » psx raw conwverer

Organizar = L | Abrir Compartilhar com « Gravar Mowva pasta

— =
=l Bibliotecas m Mome Data de modificag... Tipo Tamanho

3 Documentos

=1 || BASLUS-01193 DMW2 02/04/2012 23:10 Arguivo 16 KB
k| Imagens

|| BASLUS-01328_A 02/04/2012 23:09 Arquivo 16 KB
__| BASLUS-01436DMW3I-LISA 14/01/2012 18:47 Arquivo 32 KB
| BASLUS-01436DMW3-USA mcs 10/06/2012 14:37 Arguivo MC5 33 KB
(%] CW3230MT.DLL 27/01/2004 16:55 Extensdo de aplica... 312 KB
!@ PSXRC.exe 1¢ 6 04:09 Aplicativo 39 KB

0/1 6 16:13 Documento de Te... 3 KB

-, Misicas
B8 Videos
A davysson
1M Computador

£7 Disco Local f
= readme.bdt

42 agora copie o arquivo criado(*.mcs) para a pasta do PSX game Edit e
arraste o arquivo por cima do aplicativo PSXGE.exe:

WY ——— ™

& @ » Ferramentas de MC » psx game edit
) pxg

Organizar v || Abrir Compartilhar | Gravar Nova pasta

i+ Bibliotecas 4 Nome Data de modificag.. Tipo Tamanho

“<| Documentos

|| BASLUS-01436 ‘mc; 14/01/2012 18:48 Arquivo MCS 33 KB
PSXGE.exe 21/12/1999 21:2 Aplicativo 752 KB
.| ReadMel60.txt | Abrir com PSXGameEdit 2000 21:17 Documento de Te.. 4 KB

k=| Imagens

‘ Musicas
™ Videos

11




PSXGameEdit v1.60 - (C)1999 Lars Ole Dybdal = o S

File Edit MemCard Convert 5etFormat Toeols Configuration

Help
O& @ & b BRAB b

b ernory Card Slots:

a (" Digimon 'orld 3 Saved Data s

Link block, Save Details:
Link block,

Link end block P.Code:
F
== G.ID:

Free

Free Blocks: |_ Arim; |_

Free
Free Free zlotz on card: |ﬁ
Free
Free
Free
Free

Free

B N T N B B B B R e B e I

Free

Status: |Game Save loaded succesfully

b

52 Agora selecione o bloco e va em File/Save memCard Image e digite

qualquer coisa e salve no formato(*.mc):

PSXGameEdit v1.60 - (C)1999 Lars Ole Dybdal =

File Edit MemCard Conwvert SetFormat Tools Configuration
Help

Oe e 2E i tEhE REGE B

bermary Card Slats:
a e Digimon'wiolld 3 Saved Data LIS LI

—
Link. bloc Save Memory Card Image... .
Link. bloc

Link end Salvar em: Ml Area de Trabalho j
Free

IFi== Bibliotecas
Frees Dacta do Sicte
Free
IFr== Ferramentas de MC
Free
Fres

A=z GTAVES v2.0 Il
Free -

Free

- [~ - Cancelar
Status: ||\"Ien'|0ry Card Image File {*.mc) J

b -

pleleleNelole s lale e e e le.

52 Apds salvar o arquivo nom formato localize o salve criado e modifique a
extensdo do arquivo de (*.mc) para (*.mcr) e pronto esta feito o salve

para o Epsxe e se divirta-se no emulador .




o CONVERTENDO SALVE DO EPSXE PARA PSX

Agora iremos converter o save no formato(*.mcr) do emulador para o
memory Card de PSX

19 Arraste o salve do emulador Epsxe para a pasta do Psx Game Edit e
arraste o salve por cima do PSXGE.exe:

’q\\/: » Ferramentas de MC » psx game edit

Orgamzar » Abnie Compartihar com »
< Favoritos N
Bl Area de Trabalhe | epmxel0
& Downloads | | hewedt.tr
5 install_flash_playe Pl psxGEes 21/12/1993 21:21
FFX - Font Manipy) _ ReadMel60nt LT Abrir com PSXGameEdit i a7 5o 2147

"Y' Allan.E Barbara P/

22 apods abrir o seu Salve escolha o bloco do Digimon world 3 e va em
file/Save MemCard image dé um nome a o salve e salve no formato dex
drive(*.gme)

PSXGameEdit w1.60 - (C)1999 Lars Ole Dybdal =

File Edit MemCard Conwvert SetFormat Tools Configuration
Help

D& == i st EhE ERRAGE T

tdemons Card Slobs:
8~ Digimonorld 3 Saved Dats [N =R —
Save Memory Card Image...

Salvar em: Bl frea de Trabalho

Biblictecas

Ferramentas de MC

GTANVCS w20 -

| Digimon World 3|
|DexDri\.-'e Memony Card Image File {*.ame) j Cancelar

W T T T A Tl T T T T T T T T

Status:

-

32 Agora copie o arquivo dex drive para a pasta do dex2Raw e Arraste o
salve(*.gme) por cima do aplicativo Dex2Raw.exe:




» Ferramentas de MC » Dex?Raw |
= . ——— I =
Organizar v || Abrir ¥ @ con Gravar Nova pasta

i Bibliotecas  *  Nome Data de modificag...  Tip Tamanho

| Documentos i TR :
& Dex2Raw.exe 11/09/2007 12:48 Aplicativo
k| Imagens | Digimon wor t 'r“xbrir com Utility to extract convert Dex Drive saves into re L GME

“, Musicas Ry =

& Vid | readme.bxt 12/09/2007 21:23 Documento de Te...
I0E0s

E o programa criard um monte de salve de PSX:
YT T mm—, T ———w——m

A [ = -
@K’)v‘ » Ferramentas de MC » Dex2Raw , N
- 4 Dex2Raw [ﬂl-z_hJ

Organizar v |_|Abrir  Compartilhar com v Gravar J

File Help

A

i Bibliotecas 4 Nome

@ Drag and drop any .gme file to begin.

“¢| Documentos Files are overwritten without warning

__| BASLUS-01436DMW3-USA Extracted Digimon World 3 Saved Data as BASLUS-01436DMW/3-USA
4 Dex2Raw.exe Done.

b=/ Imagens
, Musicas
B Videos

A davysson

__| Digimon World 3.gme

| readmetxt

1 Computador

;,, Disco Local (

Agora é s6 procurar o Salve de Digimon World 3 ou outros que vocé queira
colocar no memory card no Caso do Digimon é :BASLUS-01436DMW3-USA

Agora é s6 copiar o salve para o pendrive e coloque o Memory Card de
PSX no slot 2 do Playstation 2 e executar o UlaucherELF e cole o salve no

memory card e pronto ja pode jogar a sua gravacao no Playstation 1

Slot 1

AM Kulon Smith Shop

e A T e T = B |

Load which bloclk?
A Button: Execute & Button: Back




e CRIANDO ICONES PARA SALVES DE PS2

12 Crie uma imagem com a dimensao de 128x128 pixel e salve em
formato(*.bmp)e Abra o programa chamado bmp2icon.exe e abra a

imagem bmp onde esta marcado:

f & Abrir &

& bmp2Zicon - by Sjeep = = :
Bxaminar: . Femamentas de MC j £ B~

Input bitmap file: L
| D Corvvert F | |
Esit mymec-alpha-2.5 P525aveBuilde.. psxgameedit psx raw converer

Output icon file:

| Ll e |

lcon type:

&+ 3D rectangle

" 3D cube B a I

" Flat square mp [ U n

brapZicon - converts a 24-bit 1284128 bitmap inta a ps? memory card icon file

|'I bmp Abrir

|‘.'\«'indnws bitmap image {*bmp) j Cancelar

22 e escolha o diretdrio onde quer salvar(2) dé um nome a iicone e em
icon type escolha a sua preferéncia no meu caso (3D cube) e clique em

convert:

2 bmpZicon - by Sjeep 3 %
h
Input bitrap file: ‘
|E:'\Users‘sdav_l,lssun'\Desktop'\Ferramentas de MC41.bmp . Ll

bmp2icon &1

Output icon file;
|E:\Users\daw3mn\D esktopilauchelf.icn

lcon type: Bitmap successfully converted!

(" 3D rectangle
{+ 30 cube
" Flat square

bripZicon - converts a 24-bit 128x128 bitmap into a pe2 memony carg

¥

Pronto estd feito o icone (*.icn) agora iremos colocar ele no memory card

32 Abra o Save Builder v0.8 e va em file/new e ire gerar uns icones padrao

( PS2 Save Builder v0.8 Copyright (C) 2003-2004 Vector
Edit View _

New @

Open...

save As.. il PS2 Save Builder

Exit Copyright (€) 2003 Vector




49 Selecione o arquivo my.icn com o segundo botao do mouse e delete

-
P52 Save Builder v0.8 Copyright (C) 2003-2004 Vector [ = éj

File Edit View
Dw & B=|[F
RootfID |MNEW_FILE @

File Mame  Size

icon.sys 964 bytes

F r coaem

View Icon

Add File
Delete
Extract

Properties

%

592 Arraste o arquivo(*.icn) que vocé criou para o dentro do programa
junto com o arquivo BOOT.ELF(que é o executavel do UlauncherELF no

ps2)

62 Apds arrastar os arquivo para o programa dé dois cliques no arquivo
(icon.sys) e ird aparecer esta janela

r PS2 Save Builder v0.8 Copyright (C) 2003-2004 Vector L:"—'lg‘
File Edit View

D@l DT 8
(Root/iD |JEUHEAS

5 Sove Name BN PS2 Save Builder
Line 1 ' NEW_FILE ‘ Copyright (€) 2003 Vector
Line 2

= Icon Files
Copy | _SCE8
Delete _SCE8

= Background ‘

Ok




Agora onde tem Root/ID, Line 1, e Line 2 coloque o nome do salve game
E em View, Copy, Delete coloque o mesmo nome do arquivo(*.icn)
Veja o exemplo na imagem abaixo:

PS2 Save Builder v0.8 Copyright (C) 2003-2004 Vector (R
File Edit View

D& Bwe|[fn

RootfID |UlauchELF

= Save Name . PS2 Save Builder
Line 1 UlauchELF |2 Copyright (€) 2003 Vector
Line 2 v4.42 =

= Icon Files
View UlauchELF.icn
Copy UlauchELF.icn

Delete UlauchELF.icn
= Background

[ Ok ] [ Cancel

]
L

Agora veja como ficou bonitinho:

-
PS2 Save Builder v0.8 Copyright (C) 2003-2004 Vector

File 7Edrit View 7
O Dﬁ'l | rexr|@

Root/ID |UlauchELF

File Name Size

BOOT.ELF 440 KB
UlauchELF.icn 32,8 KB

m 964 bytes

A

Agora aqui irei ensinar dois métodos

e Colocando no memory card de ps2
e Colocando no memory card do emulador PCSX2(Mcd001.ps2)




e COLOCAR SALVES NO MEMORY CARD DE PS2

12 Crie uma pasta e renomeie de BOOT e em seguida va no save builder
selecione todos os arquivos segurando o Ctrl+cliques no mouse apds
selecionar todos os arquivos clique com o segundo botao do mouse e
selecione Extract e salve dentro da pasta BOOT:

PS2 Save Builder v0.8 Copyright (C) 2003-2004 Vector

File Edit View
0O @ [ rexr [ @ i)}

Root/ID |UlauchELF

| File Name Size

| 440 KB
UlauchELF icn ez

| Edit

Add File

Delete

Extract

Properties

-

Escolha salvar dentro da pasta BOOT

P52 Save Builder v0.8 Copyright (C) 2003-2004 Vector

File Edit View
Ow & B e )] Salvar como [—J_Eh
Root/ID  |UlauchELF (r] | - 00 mE

-

File Mame Size MNome Data de modificag...  Ti

BOOT.ELF 440 KE Menhum item corresponde a pesquisa.
UlauchELF.iocn 32,8 KB

icon.sys 964 bytes

1 3

|AII Files (.7} v| | Cancelar |

Pronto é sé copiar para o Pendrive e passar pelo memory Card através do
UlaucherELF e seja feliz




e COLOCAR SALVES NO FORMATO DO MEMORY CARD DO PCSX2

No caso isto serve para colocar salve de seu memory Card de PS2 para
Rodar no emulador e até mesmo o UlauncherELF ou outro homebrew

qualquer..

Irei colocar agora o salve do UlauncherELF no memory card do emulador
PCSX2

Com o save Builder Aberto va em file e escolha “save As” e escolha apenas
estes formatos: (*.max), (*.cbs), (*.npo), ou (*.xps)

P52 Save Builder v0.8 Copyright (C) 2003-2004 Vector P

File Edit VYiew
O @ | (3 rea | i) Salvar como

Root/ID |UlauchELF

i Salvarem: W Area de Trabalho

File Name Size
BOOT.ELF 440 KB
UlauchELF.icn 32,8 KB
icon.sys 954 bytes

Biblictecas
BOOT

| Ferramentas de MC -

ULE Salvar

Code Breaker Saves(”.chs) v| | Cancelar |

Pronto so falta apenas colocar dentro do salve do emulador(*.ps2)

Mas antes irei mostrar como passar salve do Playstation 2 para o PCSX2




e CONVERTENDO SALVE DE PLAYSTATION 2 PARA PCSX2

12 Com o UlauncherELF vd em mcO (memory card slotl) e aperte L1 para
aparecer um menu e aperte &(Game title)+*+(Game title+detail) e

triangulo para vé o nome de seus salves que antes estava em codigos

E copie o salve que vocé deseja colocar no Emulador PCSX2 para Um
dispositivo de armazenamento em massa(pendrive, mp4, etc)

(467, 0KB freel

0 B 000,680,060 60100100

22 Copie a pasta para o PC no meu caso o Guitar Hero IlI(BASLUS-21672) e
abra o Save Builder e Arraste todos os arquivos da pasta BASLUS para
dentro do save Builder e em Root/ID escreva o mesmo nome a pasta tudo
maiusculo

Ji » BASCUS-97472nico File Edit View
—— DB B-~|[Fa

Organizar v | Abrir Compartilhar com v j Root/iD |

¢ Favoritos E| At File Name Size PS2 Save Builder
|| BASCUS-97472nico BASCUS-97472nico 223KB Copyright (€) 2003 Vector
Bl Area de Trabalhc || boy_blk.ico boy_blk.ico 91,2KB
4 Bibliotecas %] icon.sys icon.sys 964bytes
|5 Documentos
[&=] Imagens
J’ Musicas

¥ videos | 2 I
“ 3 itens selecionados Data de modificac.d |
-, Tamanhod}




r -

PS2 Save Builder v0.8 Copyright (C) 2003-2004 Vector
File Edit View
0O = I [ vexr I )|

| Root/ID |BASCUS-57472nico | [E]

File Name Size PSZ SOVG. BU i ' de-r'

BASCUS-97472nico 223 KB Copyright (€) 2003 Vector
boy_blk.ico 91,2KB

icon.sys 964 bytes

32 Agora va em (icon.sys) dé dois cliques e em seguida clique em OK para
o salve ser reconhecido pelo programa:

PS2 Save Builder v0.8 Copyright (C) 2003-2004 Vector (B o)
File Edit View

0w | B | [2) 8

RootfID  |BASCUS-97472nico E]

File Mame Size
BASCUS-97472nico 223 KB
boy_blk.ico 91,2KB
964 bytes

[

42 Agora va em file e escolha a opcao “Save As” e escolha os seguintes
formatos: (*.max), (*.cbs), (*.npo), ou (*.xps)

No meu caso escolhi o(*.cbs) CodeBreaker save files

e
PS2 Save Builder
Il Fite Edit View

O bﬁ | B rea ‘@ Salvar como

R D [BASCUS-97472ni
2ot D | LoV Bl | Area de Trabalho

File Name Size -
BASCUS-87472nico 223 KB ELbT?t?Cast .
boy_blk.ico 91,2KB &L:!L} asta do Sistema
icon.sys 964 bytes

BASCUS-97472nico

Pasta de arquivos

 shadow_of_the_colossus.cbs

| Arauivo CBS X

SHADOW OF COLOSSUS

Code Breaker Saves(".cbs) VJ [ Cancelar ]

Esta pronto o salve agora € sO importar para 0 memory card do
PCSX2




e COLOCANDO SALVES DO MEMORY CARD PS2 NO PCSX2

Abra o programa chamado mymc.exe e automaticamente ele ira achar o
arquivo (mcd001.ps2), (mcd002.ps2) e clique em abrir

12 agora va em File e clique em Import:

& C\Users\davysson\Documents\PCSX2\memcards\Mcd001.ps2 - mymc

File | Options
P

Open...

Export...

Muodified

| Description

Import...
123K

118K
; 877K

Exit 273K
BASLUS-21410 173K
BASLUS-21423GTA30001 329K
BASLUS-21500GTA40001 325K
BESLES-51439 71K
BESLES-54156 173K
BISLPS-25088FF000600 63K
oPL 2K

Delete

2012-04-29 01:02
2012-05-24 01:18
2012-06-09 05:59
2011-11-2003:55
2012-04-04 11:44
2012-06-02 01:34
2012-06-09 01:09
2012-02-21 02:35
2012-03-01 04:59
2012-02-19 03:01
2012-03-1213:21

+ m

Import a save file into this image.

Castlevanial. o
DigimonWorld4 Sa
SanAndreas
Mortal Kombat She
Mortal Kombat Arn
GTALCS

GTAVCS

Mortal Kombat Dec
Mortal Kombat Arn
FF104»%— [01] Ru
QPLFolder

127728K of 130532K free

22 Selecione os arquivos convertidos do Pendrive e clique em abrir e

prontinho agora ja pode dar o Load game na sua gravac¢ao do Playstation 2

File Options

$ 9

Directory |

| Modified

Description

BASLUS-21423GTA30001 329K
BASLUS-21530GTA40001 325K
BASLLS-21410 173K
BESLES-54156 173K
BESLES-51439 T1K
oPL 23K
BASCUS-97472nico 319K
BASLUS-20946GTAS0000 877K
UlauchELF
BADATA-SYSTEM oK
BASLLS-20515 242K

2012-06-02 01:34
2012-06-09 01:09
2012-04-04 11:44
2012-03-01 04:59
2012-02-21 02:35
2012-03-1213:21
2012-06-11 03:56
2012-06-09 05:59

2012-06-03 02:00
2012-06-09 02:57

4 T

GTALCS

GTAVWCS

Mortal Kombat Arn
Mortal Kombat Arn
Mortal KombatDecg
OPLFolder
SHADOWOF¢
SanAndreas

478K 2012-06-1103:56 U lauchELF v4. 42

Your SystemConfi
Yu-Gi-0Oh!g

126931K of 130532K free

UlauchELF




MemonyaCandipRs2) 74l UlauchELF
126405 KBTFee vad.42

X Enter ) Back A Options

Memory Card (ps2)/ 1
UlauchELF
VI N

2012/06/10 10:56:48
478 KB

Copy

X Enter ) Back




o CARREGANDO SALVES DO EPSXE NO PSP

FUNCAO:

. PARA QUE SERVE?

Realizar a Transferéncia dos Salves do Memory Card virtual do
emulador ePSXe para o PSP de forma segura.

. SOBRE O EPSXE

ePSXe (enhanced PSX emulator) é um emulador de PlayStation para
sistemas 32 bits sendo compativel com Microsoft Windows ou
Linux. Foi desenvolvido por 3 autores, que usaram os apelidos
"Calb"," Demo_", and "Galtor". ePSXe é de cddigo fechado com
excecdo da application programming interface (API) usada na
programacao dos plug-ins. Ao contrario do que muitos pensam esse
emulador ndao tem capacidade de emular PS2 e nada foi anunciado
sobre tal suporte.

. SOBRE 0 CWCHEAT

E um plugin considerado como Game Shark para o PSP,
basicamente possui a mesma funcionalidade do Game Shark: Ativar
cheats nos jogos de PSP e PSX no PSP entre outras funcgdes.




Baixe o cwCheat e Descompacte e salve na pasta Seplugins na raiz do
Memory Stick(MS)

E na pasta do seplugins digite esta linha de comando no GAME.txt, e
game150.txt coloca

ms0:/seplugins/cwcheat/cwcheat.prx 1

POPS.txt coloca:

ms0/seplugins/cwcheat/cwcheatpops.prx 1

Apoés isto aperte o botao SELECT no VSH e escolha a opgao Reset VSH
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No Recovery menu escolha a op¢ao Plugins

EEOOT.FPEP

'ERY~EBOOT.FEP

Agora iremos colocar o memory card do Epsxe para ser carregado no
Popstation do PSP




M3s para isto o formato do memory card tem que estar obrigatoriamente
no formato(*.mcr) e com o ID do game exemplo:

Digimon World 3 é (SLUS_01436) entdao o memory card tem de estar:
SLUS_01436-0.mcr(exatamente assim)
Outro exemplo: Jogo qualquer(SLPS 54321)

SLPS_54321-0.mcr

Salve o memory card do ePSXe em ms0:\seplugins\cwcheat\mc

E carregue o jogo e entes de dar load segure SELECT por 6 segundos para
entrar no menu do cwcheat e vda em Manage memory card:

I CHER N -G A NU Yy we
GAME: FFT ID: °LP“ ﬁB?|B

ect Cheats

Enable cheats .
able dump function
abhle ush_

rmation:
ormation: Tex (3:15) 3.818v

to mnmor
tu memor
1’?"0"1 I'I\'-'m
from mem

e mem
e mem
mem
mem

[N ] N

Currently =lected memory card file: SLPS_88
Last opera : 0OK!

se vocé nomeou o Memory Card corretamente, o sistema vai dar OK.

E agora é so se divertir *----*




CRIANDO MEMORY CARD VIRTUAL NO OPEN PS2 LOADER

Para quem nao sabe Memory Card Virtual € um funcao incluida no Homebrew
Open PS2 Loader v0.8 para quem usa este homebrew para Playstation 2
Eu irei ensinar como criar o Memory Card Virtual também chamado de VMC

e Quando vocé Iniciar o Open PS2 Loader v0.8 ird aparecer esta janela:

USB Games

Seare By Srsates,

USB Games ' = s
SLUS 20934 "~ 4

ARMORED CORE NEXUS
ARMY MEN RTS PlayStation.c
AVATAR THE LAST AIRBENDER
BLACK

BMX XXX

BURNOUT REVENGE 2 “; '{/‘ _
e/
CONFLICT VIETNAM ¢ @t
- NG A

DEF JAM FIGHT FOR NY GEATH BY DEGREES
DOWNHILL DOMINATION ol .-"4’
GOD OF WAR I e

GRAN TURISMO 4

GTA NINJA GAIDEN

GTA THE WARRIORS

MORTAL KOMBAT ARMAGEDDON

sani - Settings Run Game settings Rename Delete

Apds a ISO do Jogo ser carregada aparecera estas opcdes abaixo depois
E tem uma opg¢ao chamada Game Settings e aperte o botao ® para
Aparecer outra janela de opg¢des veja a imagem abaixo:

v T 1 B
Name  SLUS_206.75_1

Status VMC file need to ba created




Na Imagem 1 vocé Vé uma opcao chamada

VMC Slot 1 <not set> Use generic
VMC Slot 2 <not set> Use generic

Entdo isto significa que o seu Memory Card Virtual Ndo esta configurado
Entao precisamos configurar para que ele seja usado diretamente de um
Armazenamento USB como HD Externos, Pendrives, Celular, MP4, Etc.

e Entdo clique com o Botao® na opgdao <not set> para ir para imagem 2
e Em Name sera criado a ID do Jogo ex SLUS_XXX.YY_0 para MCslot 1
e Se todos os VMC estiver o numero 0 sera Slot1l e se estiver o 1 Slot 2

Agora vamos ao que enteressa em Size vocé escolhe o tamanho do seu
Memory Card Virtual (VMC) os tamanhos sao 8, 16, 32, 64, e até 128 MB
Apos escolher o tamanho de seu Memory Card aperte @ na Opcao Create
E espere o progresso chegar em 100% e pronto estara criado o seu VMC

Uma breve explicacdao sobre o VMC: Existe dois Tipos de VMC
12 VMC com ID=é um Memory Card Apenas para aquele especifico jogo
22 VMC Genérico= é um memory Card para todos os Jogos (recomendado)
32 VMC Genéricos so podera conter espacos apenas de 8 MB
42 No Exemplo do SLUS_XXX.YY_0. Os XXX.YY representa os ID de Cada Jogo
Cada jogo contém um OK?

Para criar o Memory Card Genérico é sé escolher a opcao Use Generic

Depois é s6 escolher em create e pronto apds terminar de criar sera gerado
Um nome chamado Generic_0 no Lugar de IDs se quiser vocé podera também
Renomear o seu memory card para qualgquer nome apods isto va na Opc¢ao
Save Changes e aperte @ e salve as configuracodes.




CONVERTENDO VMC DO OPEN PS2 LOADER PARA EMULADOR PCSX2

O Memory Card Virtual do Open Ps2 Loader tem a Extencao (*.bin)
Um exemplo eu eu vou Fazer com o VMC Genérico entdo coloque seu
Armazenamento USb que vocé usa com o Open Ps2 Loader e conecte no PC
E abra a pasta chamada VMC e copie o arquivo Generic_0.bin para pasta do programa
Chamado VMC Converter

» Computador » GLEDSON (F) » VMC
- E— -4

Organizar » ® Abrir ¥ Gravar Nova pasta
b Ervortos Nome . Data de modificag... Tipo Tamanho
@ Generic_0.bin 28/05/201200:09  BIN File
B Area de Trabalhc
- Bibliotecas =
¢/ Documentos
&=/ Imagens
, Mdsicas

B videos

Depois de copiar execute o Arquivo PCSX2-para-VMC.bat
e sera gerado outro arquivo chamado Generic_0.ps2

@-\ /.v| + Ferramentas de MC » VMC Converter - |+¢ ||| Pesquisar vMC Converter o

Organizar = [ Abrir Compartilhar com + Imprimir Gravar Mova pasta =z all 9

- =
“ Rede g Nome Data de modificag... Tipo Tamanho

[543 Painel de Cont
By, Aparénciael
H2, Contas de Us
@ Facilidade de

2 Hardware e §

B convpesx.exe 8 0 16:06 Aplicativo 57 KB
@ Generic_0.bin 2 00:09 BIM File 8.192 KB
|| Generic_0.ps2 0 2 21:56 CdgenP Document
5] PCSX2-para-VMC.bat 0 2 21:55 Arquivo em Lotes ...
5] VMC-para-PCSX2.bat 0/06/2012 21:56 Argquivo em Lotes ...

|5 Programas
‘E“ Rede e Intern BN Ch\Windows\system32\cmd.exe

o Relagio, Idiol| -
e o BIRC: “UserssdavyssonsDesktop Ferramentas de MCAUMC Converterconvpcsx.exe —2p Gene
% Sistema e Se ric_@.hin Generic_@.ps2

[ Todos os Iter C:“UserssdavyssonsDesktop\Ferramentas de MC\UMC Converter>pause
3 Pressione gualguer tecla para continuar. . . _

£ Lixeira
Blacktheme
bugs
cartao de desc
DAVYSSOM ML
DCE teste
dmw
Ferramentas d¢
f7 psx editor
FF¥ tradurin
\ WMC-para-B
| Arquive em I

Pronto agora é s6 usar o Memory Card no emulador PCSX2




Abra o Mymc.exe e abra o Memory Card Genérico que foi convertido para PCSX2

I.]mymc =5 &
File Options

8 vle)

Directory | Meodified Description

& Open Memory Card Image

U | » Ferramentas de MC » VMC Converter

Organizar MNova pasta

-{ Favoritos [fr

E || Generic_0.ps2
B Area de Trabalho

- Bibliotecas

| Documentos
k| Imagens Menhuma visualizagio disponivel,
@' Muasicas

B videos

A davysson

' Computador
.‘;, Disco Local (C:

. ] m
= Discn | ocal (M

Nome: Generic_0.ps2 v [ps2files (ps2) -

Abrir - Cancelar
|

Agora é s6 vocé adicionar os jogos que quiser

— N
n.] C\Users\da\.rysson\Desklop\Ferran'rentas de MC\WMC Converter\Genenc 0ps2 mymc “ l =REE X

——— e e,

File Options

'Jﬁﬂ

Directory | Modified | Description |
BASLUS—M&GTAW 957K 2012-05-302001 SanAndreas

SanfAndreas

7176K of 8135K free




Depois de Adicionar os jogos Vamos agora Converter de Volta para o
Formato Memory Card Virtual do Open Ps2 Loader v0.8
Va na pasta VMC Converter e certifique que o seu Generic_0.bin este ja na pasta
Com as gravacoes incluida E execute o arquivo: PCSX2-para-VMC.bat

- —,

'l i

» Ferramentas de MC » VMC Converter - +f|
L — _—— _ — _———— L

Organizar = <_j| Abrir Compartilhar com = Imprimir Gravar Nova pasta ==« [ ﬂ

-

i Nome Data de modificag.. Tipo Tamanho

Ml Area de Trabalhc

- 5 convpesx.exe 5/03/2010 16:06 Aplicativo 57 KB
. Bibliotecas

(%) Generic_0.bin ( 6 BIN File 8192 KB
|| Generic_0.ps2 I 2:27 CdgenP Document 8.448 KB
N M G PCSX2-para-VMC.bat ( 012 Arquive em Lotes ... 1KB
@' Misicas
é . %] VMC-para-PCSX2.bat i il Arquive em Lotes ... 1 KB
ideos

A davysson BN C\Windows\system32\cmd.exe |i@éj

1M Computador

| Documentos

k=| Imagens

B C:sUszerssdavyszssonsDesktop“Ferramentas de MHCANUMC Convertericonupcsx.exe —2h Gener|
i Disco Local { ic_@.ps2 Generic_@.hin

e Disco Local ( C:xUserssdavyssonsDesktopsFerramentas de MCWUMC Converterlpause
e Unidade de [ Pressione gqualguer tecla para continuar. . . _
= GLEDSONM (F:
) Unidade de €

€ Rede

L@ Painel de Cont
By Aparénciael
52, Contas de Us
@ Facilidade de
#7) Hardware e 5
151 Proaramas

PCSX2-para-

-~ Arguivo em Ld

_— — ]

E apds executar o bat o Generic_0.bin anterior sera substituido pelo novo
Generic_0.bin agora é so colar o Generic na Pasta VMC da sua Particao USB
E substitua pelo novo Generic_0.bin e se divirta-se com os salves do seu emulador
Agora podendo jogar pelo VMC do Open PS2 Loader que antes ndo era possivel
Mas Gracgas ao Grande Polonés ffgriever que criou esta ferramenta de conversao
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