VIDEOS SFD DE PLAYSTATION 2
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INTRODUCAO

Ola pessoal estou aqui para apresentar para vocés
um tutorial ensinando a mexer nos videos de formato
(*.sfd) que é o formato de compressao de video
padrao do Dreamcast. Nesse sistema, o video é
comprimido através do codec MPEG1. No audio, é
utilizado o sistema de audio digital CRI ADX.

O audio ADX (*.ADX) foi usado primeiramente no
Sega Saturn (jogo Burning Rangers) e é o formato de
‘audio padrao do Dreamcast. Ao que tudo indica, foi o
primeiro sistema de compressao de audio em
consoles. Antes, ou era MIDI, ou era CODA (WAVE).
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Cada arquivo gravgd'o em CRI Sofdec tem a
extensao *.SFD, ao contrario dos MPEGs padroes. O
CRI Sofdec, assim como o ADX, foi criado e
desenvolvido pela empresa CRI. O primeiro video-
game a usar o formato SFD foi o Dreamcast, seguido
pelo PlayStation 2, entre outros (Xbox, Game Cube e
até jogos de computador).

Cada plataforma sucessora ao Dreamcast adaptou o
formato as suas necessidades. Em alguns jogos de
PlayStation 2, por exemplo, foi usado como audio o
formato AC3, usando a tecnologia de 6 canais. Outros
jogos usam o proprio ADX em versao de 6 canais. Uma
das modificacoes no padrao também se aplica ao
video, que passou a usar também o codec MPEG 2 (o
mesmo dos DVDs) em alguns jogos.

Ja em outras plataformas, como Game Cube e
Playstation 3, o codec de video usado no formato SFD.




Tudo indica que deixou de ser terceirizado, passando
a ser proprietario. Por isso, a dificuldade de se tocar o
formato SFD dos video-games a partir do PlayStation
2. Este novo padrao do formato € chamado de CRI
Sofdec 2.

Em poucas palavras, o formato SFD (como visto no
PlayStation 2) se resume a uma faixa de video MPEG 1
ou MPEG 2 mais uma ou mais faixas de audio, sendo
ADX, AC3 ou SFA (de 2 ou 6 canais).
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"PROGRAMAS NECESSARIOS

Sony Vegas Pro \

TMPGEnNc 4

Goldwave

Media player Classic (Opcional)

AFS Explorer ou AFS Packer

FOObar 2000

Pacote de Software para compressao dos arquivo




EXTRAINDO VIDEOS DO JOGO

Para a extracao dos videos primeiramente voceé tera
que abrir a ISO do Jogo com o seu programa
preferido, no meu caso sera o Ultra ISO, esta parte
depende de alguns jogos, tem jogos que vocé apenas
ira ter de extrair os videos SFD e em outros casos
voceé tera de extrair os arquivos packed um exemplo é
o arquivo AFS que é um conjunto de arquivos dentro
dele dependendo de alguns jogos ira ter os videos e os
audios.
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Abra o Ultra ISO e extraia os arquivos no meu caso
sera o Street Fighter Anniversary Collection que ja
vem com os arquivos SFD.

VDWSLUS_209.49.STREET FIGHTER ANNIVERSARY COLLECTION.iso

% i) @ [ Tamanho tatal | 3249MB
Caminho: |/HYFPER

-~

Visualizar
& Renomear
uir
Ocultar/Mostrar
Selecionar tudo
Data/Hora

Mome d| 2 pjoya pasta

# Definir arquivo de inicializagdo

Propriedades

Imagern: 21 Arguiv \ MB Local: 0 Arquivas, 0 KB




Caso vocé quiser da uma pré-visualizada use o Media
Player Classic, mas vamos ao que interessa apo6s vocé
ter feito isso abra o TMPGEnNc e clique em File e depois
em MPEG Tools depois va na aba De-multiplex clique
em browser, em tipo de arquivo escolha (All Files *.*) e
abra o video que vocé extraiu da ISO

MPEG Tools

Simple r--1|_4lti|:|ln3:-:. Simple I:ZIE-rru_JItipIE:-:. Multiplex  De-multiples | Merge & Cut |

lﬂ pui k- E . I". I_I ZErE "-. [:l awiEson "-. El (= H op "-. :r : mpc |:| 1 & r |:|

Stream Information

D padding_st

[ pr

audio

viden_stream =0 MPEG-1 Video 320x448 29.97fpz WBR

Dauble click on stream which vou want b zave tafile.

Note que em Video_stream tem informacao que o
formato de video que é usado se chama MPEG-1 com o
tamanho de 320x448, com 29.97 fps (quadros) e VBR.




Agora dé um duplo clique em video_stream e salve o
formato original dele no caso € o (*. que € MPEG 1

a:, Save "video_stream 0x00" stream

Salvar em: [ Area de Trabalho

]
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(| [X
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A

-

Computador el rEEtI:'_r_- cn

@ -

Rede MNome:

Tipa: MPEG-1 Video stream{* m1v) Cancelar

Em Audio_stream né£I existe informacao e sempre nao

ira existir entao dé u ’duplo clique e salve no

’;?‘ Save "audio_stream 0x00" stream
Salvarem: | Bl Area de Trabalho v e E~

pr Yo

Locais

! s L Computador li Rede
e Pasta do Sistema - Pasta do Sistema

Area de o . :
Trabalho avast! Free Antivirus Camtasia Studio 7

Bibliotecas Davysson
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‘ & @
Bibliotecas ‘ foobar2000 Foxit Reader
N o) i
'L [@]/ 989 bytes P .l 1,07 KB
e | Game Graphic Studic ImgBurn
Computador § \ Atalho Atalho
F 1,00 KB ) 1,76 KB
LB £ ImTOO DVD Ripper Ultimate g, B Moxilla Firefox

Nome: sf2mpc01. 304 v
_ Cancelar_|

Tipo: All files(™.") v Cancelar




Apos ter feito este procedimento agora esta parte
sera opcional. Quero dizer que vocé tera a livre
escolha de querer colocar um audio dublado, um
video legendado, ou fazer as duas coisas ao mesmo
tempo que eu vou ensinar passo-a-passo de como
mexer nestes formatos de videos que € uma desgraca
e ainda por cima nao existem programas especificos
pare isto e sim existem programas defeituosos e
nojentos que serve para porra nenhuma um deles que
eu nao recomendo de jeito nenhum é a merda do
Dreamcast Movie Creator que depois eu irei explicar o
motivo.
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TRABALHANDO COM VIDEOS

Como o jogo de Street Fighter Anniversary Collection
tem incluido o filme completo do Street Fighter o Filme
animado, mas é todo em inglés e com as censuras
totalmente cortadas eu irei colocar ele em portugués e
com todas as censuras que eu tenho em um DVD
original. Entao eu extrai o conteudo do DVD e agora
iremos colocar o filme completo no jogo.

Abga o Sony Vegas Pro e va em open e abra o video

@ Untitled * - Vegas Pro 9.0

Help

88| &R a2 |EM - 2EES
(2EHRISA|X B @ -]
=] All Media |

:
: __Media Bins

Look in: videos vob

Recent Places

|~

C—_—

e iug merged.vob

Libraries

Ly

Computer
€A
Network
File name: merged.vob -

Files of type: \ﬁﬁlesﬁ")ivl

Recent: ‘ C:\Users\Davysson\Desktop\PROJETO STF \vide ’

File type: MainConcept MPEG-2 Streams: 3
Audio: 43.000 Hz; Stereo Length: 01:39:47;16
Video: 720x480x32; 29,970 fps Length: 01:39:47;17




Note que dentro da ISO do jogo existem 15 arquivos de
videos *.SFD que é exatamente o filme completo
recortado em 15 pedacos e é exibido em sequencia

@;l UltralSO - D \SLUS_209.49.STREET FIGHTER AMNIVERSARY COLLECTION.iso
Arquivos Inicializavel Ferramentas Opgdes  Ajuda

(13- & H & | 2O % | % i) @ [[*& | Tamanhototal: | 3249mB| bf 4.7GB

Imager: PS DD |+] e ‘_"I ' "-;:'_:] Carminho: | HYPER

Mame do arquivo
YFER
=) MODULES
=) THIRD

Copynight [ . Inc. 'B05 MB Local: 0 &rguivoz, O KB

Entao irei fazer o mesmo, irei pegar o filme dublado e
irei dividir em 15 partes também de acordo como se
encontra no jogo mas com muito cuidado é claro.




Voltando para o Sony Vegas Pro, selecione as parte
gue teremos de recortar junto com o audio é claro.

TR

Rate: 0,00

Video: 720x480x32; 29,970 fps; 01:39:47;17; Alpha = None; Field Order = Upper field first; MPEG-2

Audio: 45.000 Hz; Stereo; 01:39:47; 17; MPEG
Explorer Transitions Video FX

00:04:02;07 e

Media Generators

B efje 25k 1

Level: 100,0 % ) B e g

°© o -5 ([Q) ]
Vol: 00de ———— 1|
Pan:  Center L]

e © T ok~ X
0,08 — 1}
Center LLJ

Gl | |

Va em File e escolha a opgéo Render As... e salve o

video em *.Avi e faca isto no 14 videos restantes.
B Untitled * - Vegas Pro 9.0

i'l Edit View Inset Tools Options Help

Ctrl+M

Mew...

] Open... Ctrl+0
Close Ctrl+F4

Save
Save As...

Ctrl+5

Import
"Ep Capture Video...
29 GetPhoto
@, Extract Audio from CD...

& Publish...

@) Get Media from the Web...
Ex Properties... Alt+Enter
Exit Alt+F4

1 ChUsers\Davysson\DesktopUntitled.veg

N -+ - %@ G




Apos ter feito o procedimentos nos 15 videos e ter eles
todos Renderizados em formato AVI, iremos converte-
los em formato MPEG-1 que é o video de origem, mas
para isso teremos de seguir uma regra basica porqué
se nao o video ira dar erro.

Abra o TMPGENCc e clique em File e escolha a opcao

New Project ou se quiser use o atalho Ctri+N
@ TMPGEnc Plus

[File | Option Help
L
(& Open project Ctrl+0
I E Save project Ctrl+5 }

000000 Source pozition:  00:00:00

Project Wizard Chrl+W 00 0000

Preview... Shift+Ctrl+P
Output to file »

E] Batch encode Ctrl+B

Add current project to batch list
MPEG Tools...

Exit

Browse

Browse

Load




Em video source abra o video AVI que foi renderizado
[ 2 TMPGEnC Plus |
File Option Help
Progress
Whole: 0%

Elapsed time: 00:00:00 Source position:  00:00:00
Remaining time: ~ 00:00:00

b S EVE )1

Ih—="T-99%9

Stream type

Video source:  |C:\Users\Davyssont\Desktoptutorialyl. avi " ES [Video only)

—— e " ES [Audio only)
% VA~ 5 - " r ayusson esk \ arna "'. .3 -"‘ Nse ~ ’ A .
Audio source:  |C:AUsers\Davyssont\Desktophtutorial\l. avi Browse " ES [Video+Audio)

= - " System [Video only)
Output file name: C:\Users\Davysson\Desktophtutorial\1.mpg Browse & System [Video+Audio)

‘M PEG-1 720x480 23,97fps CBR 1150kbps, Layer-2 48000Hz 192kbps Setting Load Save

Lembrando que o video extraido original tem umas
configuracoes que o video a ser feito tem de estar com
0Ss mesmo aspectos praisso é so clicar com o
segundo botao do mouse encima do video extraido
original e clicar em propriedades e depois na aba
Detalhes.




#| Propriedades de sf2mpc0l.miv
Geral | Seguranga | Detalhes | Versdes Anteriores

Propriedade
Descrigdo

Titulo

Legenda

Classificagdo

Comentarios
Video
Comprimento 00:05:20

Largura do quadro 2720

Taxa de dados 2 S

Taxa de bits total

Taxa de quadros 29 quadros.s
Audio

Taxa de bits

Canais

Taxa de amostragem de 3u...

O video original tem 320x448 a taxa de bits sao 2302 e
29 quadros, entao voltando para o TMPGEnc vocé
vera que na sessao Stream Type esta marcando a
opcao System [video+Audio] entao o formato de saida
sera o *.mpg que nao é este, entao escolha a opcao ES
(Video Only) e vocé percebera que o formato de saida
sera mudado para *.m1v, mas ainda ha muito o que
fazer




Clique na opcao Setting

& TMPGEnc Plus

File Option Help

Pro
Start -,
i Whole: 0%
Elapsed time: ‘ Source position:  00:00:00
Remaining time: ;

PoA—U3avME

Ih—7-597

Stream type
Video source: W {+ ES [Video only)

- - * ES [Audio only)
Audio source:  |C:AUsersh\Davysson'Desktophtutorial\l. avi

Output file name:

rol mode:

Mormal

Output file e




Agora coloque o tamanho recomendado 320x448 e em
rate control mode coloque a opgcao 2-Pass VBR (VBR)
E em Motion Search Precision coloque Highest Quality
(very slow) para ter uma excelente qualidade do video
como mostra abaixo as opc¢oes:

fgl. TMPGEnc Plus
File Option MPEG Setting

Start Yideo |.L"-..:|-.-.ar..:;.3.:|| GOP structure | Quantize mati=

MPEG-1 Video

Setting

R ate contral mode: 2 ER] Setting

WEBY buffer size:

totion zearch precizion:

Output file m:

Cancel

Depois disso agora clicar na aba Advanced, va em
Video Arrange Method, escolha a opcao Center
(custom size) e coloque o tamanho recomendado
320x448 e em seguida clique em OK.




& TMPGEnc Plus

Fil

setting of clipping and resi

ilter narme to

Olutput file: n:

MPEG-

Agora clique no\botéo Start para comecar a
conversao do Qig&eo e aguarde o processo.

e T nc Plus

File Option Help

Remaining time:

Analyzing == "




TRABALHANDO COM AUDIOS

Agora iremos trabalhar com a conversao dos audios
que eu quebrei uma cabeca do CARALHO!!! Para
descobrir que a causa era de programas nojentos que
impossibilitava eu de fazer esta conversao, mas eu
sou brasileiro e nao desisto nunca, o que me
impossibilitava de trabalhar com videos SFD era que
os audio tem que estar em 48000 Hz e o programa que
eu estava usando nao permite que o audio seja
convertido para 48000 Hz em formato SFA que era a
mgda do

‘Abra o programa Goldwave e abra o arquivo AVI
renderizado pelo Sony Vegas PRO e salve como
formato *.WAV e depois clique no botdo Resample
como mostra a imagem abaixo:

>

Escolha a taxa de Hz para 48000, caso nao estiver em
48000, dara erro no video assim que for inserido no
jogo, depois clique em salvar e pronto, ja esta feito o
audio wav agora iremos para proxima etapa.




Agora irei explicar uma coisa muito importante sobre
o audio, existem varios conversores de audio WAV
para ADX muito melhores que podem converter
tranquilamente, mas sé existe um que sera obrigatério
o uso dele, sem ele nao poderemos ir para a préoxima
etapa, o problema é que este programa que iremos
usar ele precisa de umas regras basicas: ele é
operavel através de linha de comando e para poder
converter teremos de colocar nomes curtos no
arquivo de audio, no meu caso eu coloquei como por
exemplo 1.wav, 2.wav, etc...

No meu pacote de softwares existe uma pasta
chamada ##OUTROS##

Abra 0 bloco de nota e coloque esta linha de comando:
adxencd.exe 1.wav

em seguida salve como arquivo *.bat e em seguida
coloque os audios WAV na mesma pasta onde se
encontrao adxencdf})ge e o arquivo BAT criado e em
seguida execute o arquivo bat e aguarde a conversao

dos audios.

CAWindows\system32\cmd.exe

C-“Users“Davysson~Desktopsdc_toolssotherradxencd.exe 1.wav

ADR Audio decompression tool Uer.4.61
Software Audio Encoder for "CRI ADH for Dreamcast" 1799-87-16
Copyright<c> 1926-1999 CRI

Input sound data file: ’'1.wav’
ADE Compressed data file @ "1.adx’
Sampling frequency @ 48AAA Hz = Input sound data
. of channels - 2
Input audio sample : 11625918 =mpl = 242 _0 zec <4800H H=>
ADE output sample : 11625918 smpl<Blk:11625%28 smpl) = 242 .8 sec <48088 Hz>

Caso queira testar a musica convertida para *.ADX é
s6 usar o programa chamado Foobar2000 juntamente
com o plugin ADCPM.dII.




Marne
H 1.adx
LI‘ 1|.'J\Jlal'n'l
11 adr_patcher.exe
Converter.exe
ne.bat
dxencd.exe
| »¢ 1 [foobar2000v1.1.11]
File Edit View Playback Library Help OO C= 0 0
L

Default

Playi... Artist/album Track no  Title / track artist

ADX | 432 kbps | 48000 Hz | stereo | 0:19 / 4:02

Depois disso, iremos seguir para o proximo passo que
€ converter o ADX para SFA.

O programa chamado ADX converter s6 aceita o audio
ADX convertido a partir do adxencd.exe como
expliquei acima.

Abra o ADX Converter e em seguida procure a pasta
onde se encontra o audio ADX que foi convertido no
meu caso esta dentro da pasta ##OUTROS## e clique
em OK

B X ConvererJJ Sainz sl |

D eskiophde_tools##0UTROS &)

@) AD o SFA SFA to ADX

|_ Corvert | 7| Delete AD




Desmarque a opcao e clique em na opgao
ADX to SFA e em seguida clique em Convert.

biblioteca « Compartilhar com + Gravar Mova pasta

MNome Data de mo ag... Tamanho

H l.adx
LI‘ 1:"J\Jlal'l'l
| adr_patcher.exe

ynverter.exe

Gravar Nova pasta

e modificag... Tamanho

1 adr_patcher.exe

] ADX,

Patch.data 08/11 ] frg ATA

E pronto foi criado o audio SFA com 48000 HZ que era
uma coisa impossivel de ser feita, agora iremos para a
etapa final deste tutorial.




CONSTRUINDO VIDEOS SFD

Existe uma pasta chamada SFDmux dentro do pacote
de softwares que disponibilizei, copie os audios *.SFA
e os videos *.M1V para dentro desta pasta e abra o
bloco de nota, crie um arquivo de linha de comando
em formato *.bat ou *.cmd, para facilitar para vocés,
estou disponibilizando um exemplo que vocés poderao
usar como base, tudo pronto para ser modificado
usando o bloco de nota ou notepad++.

Eu criei um arquivo de linha de comando e salvei em
fompato *.bat
Sfdmux.exe -V=1.m1v -A=1.sfa -S=sf2mpc01.sfd

Comandos:
-V =video *.m1v :
-A = audio *.sfa \

-S = conversao *.sfd§ »

Em seguida dé um duplo cligue no arquivo *.bat para
iniciar a conversao dos audios SFA e dos videos M1V
para o formato de saida que é o formato SFD e pronto
esta feito a conversao. Agora é soé substituir os
arquivos originais pelas editadas com o seu programa
preferido, no meu caso eu usei o Ultra ISSO.




@ UltralSO - ChUsers\Davyssen\Desktop\tutorial\SLUS_209.49.5TREET FIGHTER. ANNIVERSARY COLLE...

Arquives | Acdo Inicializavel
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Copyright [c)2002-2009 EZE Spstems, Inc.

Imagem: 21 Argquivos, 2605 ME

Local: 0 Arquivos, 0 KB

@ UltraISO - C\Users\Davysson\Desktophtutorial\SLUS_209.49.STREET FIGHTER ANNIVERSARY COLLE...

==

&

Arquivos Inicializavel

> 2 W W

PS DD

Agio

Imagerm:

= O el @ F | &

Ferramentas Opgdes  Ajuda

i) [+
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Q)

1] Canninho: | AHYPER

Tamanho tatal: | 324968 | pf 4.7GE - 1226k

-5 HYFER
. [ MODULES
#-3 THIRD

Maome dao arquivo

[ MODULES
Dflist. dir
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it =

83

134,18t
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Arguivo existente: |sf2rmpc.sftd

Substituir arguivo 467 580
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Tamanho: 108433 £B Data/Hora: 2004-07-01 04:57.22

Substituir por: (C:4 U sershD avpssontDesktopide_tooks\SFD muxhsf2mpe0i . sfd
Tamanho: 47304 KB Data/Hora; 20012-12-20 16:55:24
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Imagem: 21 Arquivos, 2605 MEB

Copyright [c)2002-2009 EZB Systems, Inc. Local: 0 Arguivos, O KB




9.STREET FIGHTER ANNIVERSARY COLLE.. | = (=]
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Pronto esta ai o jogo com o filme dublado e sem
censura, veja as imagens abaixo.

Varios jogos de PlayStation 2 trabalham com o

formato SFD e ADX, um jeito facil de vocé perceber
isso & quando for jog arecer essa logos abaixos:

CRIWARE"

Ao iniciar um jogo e aparecer as logos citadas cima, o
jogo possuira: Videos no formato *.SFD; Audios no
formato *.ADX; Contéineres no formato *.AFS.







> GSdx | 640x448 | Bob bff | Interlaced (field) | Limiter: Normal | fps: 60,13 | EE: 41% | GS: 9.. If

)

Estao ai as imagens ‘i\gﬁlme colocado no jogo e sem

que-tenham aprendido e boa sorte.
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